
Combattività Resistenza
R e g i s t r o  d i  G u e r r a

con 8 avventure 
Nuovo Ordine

Discipline Grande Maestro
1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

Armi
 1)

 2)

Arte della Guerra
Pugnale

Mazza

Martello

Ascia

Asta

Lancia

Daga

Arco

Spada

Spadone

 Faretra
Frecce

con 1 avventura 
Nuovo Ordine

con 2 avventure 
Nuovo Ordine

con 3 avventure 
Nuovo Ordine

con 4 avventure 
Nuovo Ordine

con 5 avventure 
Nuovo Ordine

con 6 avventure 
Nuovo Ordine

con 7 avventure 
Nuovo Ordine

Massimo 2.  Se hai Discipl. Sup. dell’Arte della 
Guerra in una di queste armi +5 punti Comb.

Armi Kai
Nome
Tipo
Proprietà

Bonus 
COMB =+5

+ COMB =

0 = morto

Gran Maestro Nemico
Resistenza Rapp. Forza Resistenza

Gran Maestro Nemico
Resistenza Rapp. Forza Resistenza

Gran Maestro Nemico
Resistenza Rapp. Forza Resistenza

Gran Maestro Nemico
Resistenza Rapp. Forza Resistenza

Gran Maestro Nemico
Resistenza Rapp. Forza Resistenza

Grado Gr. Maestro

- Diario di combattimento -

Zaino
1) 6)

2) 7)

3) 8)

4) 9)

5) 10)

Razioni
(-3 Res. se non ne hai quando serve)

Borsa
(Max 50 Corone)

                       Oggetti Speciali

(Max 10 oggetti)


